
НИШАSuccess

ИГРОВАЯ ИНДУСТРИЯ

«Как выбор ниши влияет на результат в геймдеве»
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НИШЕВЫЕ СЛОИ ПРОЕКТА



МАРАФОН
БРЕЙНРОТОВ 2 100 ДВЕРЕЙ:

ВОКРУГ СВЕТА 3 БРАЙНРОТ
АЛХИМИЯ
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РАЗБОР КЕЙСА “БРЕЙНРОТ”
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01 РАЗВЛЕЧЕНИЯ

YouTube
TikTok
кино
аниме
манга
мемы
настолки
визуальные тренды

02 ИГРЫ

where
?

02 ИГРЫ

Steam
Google Play
Roblox
Яндекс Игры
другие площадки

ГДЕ ИСКАТЬ НИШУ



КАК СОРТИРОВАТЬ ИДЕИ

ok?

Охваты - сколько вообще внимания и контента вокруг ниши
Популярность — сколько контента реально выстреливает
Потенциал — есть ли там еще место для входа
Свежесть — насколько ниша живая именно сейчас
Запросы — как меняется внешний интерес к ней

ЕСТЬ СПРОС?



посмотреть конкурентов
почитать отзывы
выписать ожидаемый опыт
выписать характеристики аудитории

01 НАЙТИ СИГНАЛ

собрать идеи на разных уровнях ниши
быстро оценить по метрикам
отсеять слабое

02 ИГРЫ

plan

02 ПОНЯТЬ НИШУ

03 СОБРАТЬ КОНЦЕПТ

совместить подходящие ниши
сверить ожидания с возможностями (команды)
оценить сложность, TTM, потенциал
принять решение

ПЛАН ВЫБОРА НИШИ



THANKYou!
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