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Как создать игру, чтобы не было мучительно больно
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Кто я?
Telegram
Практический 
Геймдизайн



Первый 
этап:
идея
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Концепция игры:
- суть игры в 1-2 предложениях
- основной и вспомогательные жанры
- сеттинг
- целевая аудитория
- ключевые особенности
- краткое описание игрового процесса
- похожие игры
- визуальные референсы
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Частые ошибки:
- отсутствие концепции
- отсутствие ключевых фичей



Второй этап:
прототип
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Содержание прототипа

- базовые механики основного 
геймплея

- минимальная графическая 
оболочка

- минимальный онбординг
- балансировака до 

играбельного состояния



Фокус тест прототипа и анализ результатов



Доработка и полировка прототипа
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Частые ошибки:
- добавление избыточного контента в прототип



Частые ошибки:
- добавление избыточного контента в прототип
- переход на следующий этап без доведения 

прототипа до играбельного состояния
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MVP
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- все механики игрового цикла (core loop)
- презентабельная графика
- улучшенный онбординг
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Частые ошибки:
- отсутствие в MVP игрового цикла (core loop)
- отсутствие фокус-тестов
- переход на следующий этап не смотря ни на что





Четвертый этап:
вертикальный срез



Содержание вертикального среза



Содержание вертикального среза
- Готовая начальная часть игры с небольшим 
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Содержание вертикального среза
- Готовая начальная часть игры с небольшим 

количеством контента (1-2 ч геймплея)
- финальная графика



Открытое тестирование игры





Пятый этап:
бэта-версия/софт-лонч





Шестой этап:
релиз



Седьмой этап:
выпуск обновлений



Удачи и до новых встреч!
Практический 
Геймдизайн

Telegram
для консультаций




